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  PRESSMEDDELANDE 

2002-12-23


Starbreeze förvärvar Rock Solid Studios

Starbreeze AB (publ), som producerar stortitlar för den internationella spelindustrin, har förvärvat den Stockholmsbaserade spelutvecklaren
Rock Solid™ Studios AB genom förvärv av samtliga aktier i dess moderbolag Fatalist AB.  

Köpeskillingen utgörs initialt av 437.500 nyemitterade aktier i Starbreeze, vilket medför en utspädning om cirka 3,4 procent, samt 200.000 kr kontant. Köpeskillingen kan totalt komma att uppgå till ytterligare 875.000 aktier i Starbreeze samt 2,6 Mkr kontant i form av tilläggsköpeskillingar fram till år 2006. För att skapa ytterligare incitament för säljarna har parterna träffat avtal om delning av försäljningsbaserad royalty, ej att förväxla med förskottsroyalty, för de tre närmaste spelutvecklingsuppdragen som utvecklas inom ramen för Starbreeze Stockholmskontor.

Rock Solid grundades av Christofer Sundberg och Linus Blomberg. Bolaget har sedan start fokuserat på teknikutveckling av sin spelmotor, RSSTech™, och har som första nordiska spelutvecklare licensierat sin spelmotor till en större spelförläggare - till ett pris om cirka 3,5 Mkr för en licens.  Rock Solid har idag 17 anställda och har under året primärt arbetat med utvecklingen av spelet Tremors för ett flertal plattformar.

– Vi är mycket nöjda med affären. Rock Solid, med sin tekniska och kreativa höjd inom spelutveckling, innebär en klar förstärkning för oss, säger Daniel Benitez, VD Starbreeze. Förvärvet är viktig pusselbit i vår långsiktiga strategi där strävan är att bli större och därmed minska affärsrisken genom att utveckla fler uppdrag parallellt.

- Starbreeze identifierades tidigt som en lämplig partner för Rock Solid rent strukturellt. Att dessutom personkemin överensstämmer har varit oerhört viktigt för oss att säkerställa. Vår utvecklingsmetodik och teknik kommer sannolikt att stärka den nya koncernen, kommenterar Christofer Sundberg, VD Rock Solid.
Starbreeze är en av branschens mest eftersökta samarbetspartner för utveckling av interaktiv underhållning. Nyligen investerade Starbreeze i ett toppmodernt animationssystem som innebär att företaget ytterligare stärker sin konkurrenskraft internationellt. 

För ytterligare information kontakta:

Daniel Benitez, VD Starbreeze AB (publ)

Telefon: 0708-73 88 88

E-post: vd@starbreeze.com 
Starbreeze (publ) utvecklar interaktiv underhållning för världsmarknaden genom att producera spännande och nydanande video- och datorspel för PC och spelkonsolerna Microsoft Xbox, Sony Playstation 2 samt Nintendo Gamecube. Starbreeze huvudkontor ligger i Uppsala och koncernen sysselsätter 92 personer. Företaget grundades 1998 och har sedan start haft en kraftig tillväxt. Starbreeze är noterat på AktieTorget och handlas i OM Stockholmsbörsens SAX-system. www.starbreeze.com 
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